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 GIMP  FICHA DE TRABALHO N.º 3  

 

Objetivo – Como deixar apenas um objeto colorido numa foto a preto e branco. 

 

 

 

 

 

 

 

1- Corrigir os pontos negros 

2- Formatar os olhos nas seguintes cores...(não é pintar) (um olho verde e o outro azul). 

O resultado final será igual ao da fig1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig1 1-

Formatar a imagem de acordo com a fig 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig2 

Para ajuda na resolução o seguinte vídeo: 

https://www.youtube.com/watch?v=hR5XW8kEwUI  

https://www.youtube.com/watch?v=hR5XW8kEwUI
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Sugestão de resolução 

1. Copia a imagem para o GIMP. 

2. Utilize a ferramenta de Clonar já utilizada nas fichas de trabalho anteriores. Utilize 

esta ferramenta para remover as rugas da imagem. 

 

Resultado Final 
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Alterar a cor dos olhos. 

1. Com o botão direito em cima da camada escolha a opção “adicionar canal Alfa”. 

 

2. De seguida com o botão direito em cima da camada clique na opção “Duplicar 

Camada”. 
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3. Agora no menu Cores escolha a opção Saturação e renova a saturação para que fique a 

preto e branco a imagem, como mostra a imagem seguinte.  

 

 

4. Novamente com o botão direito do rato em cima da 1º camada escolha a opção 

“Adicionar Máscara à camada”.  
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5. Agora escolha a ferramenta de pincel, coloque o fundo branco e apague a retina do olho. 

Deve ficar com uma cor cinza.  

 

 

6. Agora na camada escolha a opção “Aplicar máscara de Camada”.  

 

7. De seguida aceda ao menu “Cores” e escolha a opção Colorizar e escolha uma cor ao 

seu gosto.  
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8. Agora faça o mesmo processo e altere apenas a cor de um dos olhos. Verifique o 

exemplo na imagem abaixo.  
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9. Utiliza o mesmo processo para pintar a boca e lábios. Exemplo na imagem 

seguinte. Neste caso o processo é mais simples basta: 

a. Criar adicionar um canal Alfa. 

b. Duplicar a camada. 

c. No menu saturação colocar a imagem a Preto e Branco.  

d. Com a borracha apagar a zona da imagem que pretendemos que fique com cor.  

 



  
 

 

Prof. Daniel Amorim Ano letivo 2021/2022 Página 8 

 

Envia os dois ficheiros para o Teams da disciplina.  

O trabalho da figura 1 atribuir como nome do ficheiro olhos_jpg e o da figura 2 como lábios.jpg 

 


